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1.  Пояснительная записка 

 
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе ФКОС, Требований к 

результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования, 

Фундаментального ядра содержания общего образования, Примерной программы основного 

общего образования по информатике и ИКТ. 

В рабочей программе учтены идеи и положения Концепции духовно-нравственного 

развития и воспитания личности гражданина России, Программы развития и формирования 

универсальных учебных действий, которые обеспечивают формирование российской 

гражданской идентичности, овладение ключевыми компетенциями, составляющими основу 

для саморазвития и непрерывного образования, целостность общекультурного, личностного и 

познавательного развития обучающихся, коммуникативных качеств личности. 

Рабочая программа предназначена для изучения информатики и ИКТ в 9 классе 

средней общеобразовательной школы по учебнику Босовой Л.Л. «Информатика и ИКТ. 9». 

Учебник входит в Федеральный перечень учебников, рекомендованных (допущенных) 

Министерством образования и науки Российской Федерации, утвержденный приказом 

Министерством образования и науки РФ. Учебник имеет гриф «Рекомендовано 

Министерством образования и науки РФ». 

Для прохождения программы возможно использование информационных систем для 

организации образовательного процесса с электронным обучением и применением 

дистанционных образовательных технологий. Универсальные ресурсы для организации 

обучения с использованием дистанционных образовательных технологий: дистанционная 

школа развития, ЯКласс, МЭО, МЭШ, Инфоурок, Видеоуроки.net, ВКонтакте, Сферум. 

В рамках реализации в лицее №329 проекта ««МедиаБУМ-329» - как инновационный 

формат медиапространства самореализации и профориентации обучающихся» работа по 

освоению обучающимися навыков, необходимых для развития цифровых и медиа 

компетенций, будет интегрироваться в традиционное освоение учебного материала в ходе 

изучения данного учебного предмета. 

В ходе реализации данного учебного предмета обучающиеся приобретут навыки, 

необходимых для выбора сферы профессиональной деятельности и самореализации в 

современном обществе, разовьют базовые актуальные практические компетенции. 

Будут использоваться следующие технологии обучения, позволяющие формировать, 

развивать и совершенствовать навыки, необходимые каждому обучающемуся в современном 

мире: 

- технология развития критического мышления; 

- технология обучения в сотрудничестве; 

- технология проблемного обучения; 

- кейс-технология; 

- проектная технология; 

- технология интерактивного обучения. 

 

 

1.1 Место учебного предмета в учебном плане 

 
В соответствии с Федеральным базисным учебным планом в рамках основного общего 

образования данная программа рассчитана на преподавание курса информатики и ИКТ в 9 

классе в объеме 1 час в неделю и в соответствии с учебным планом ГБОУ лицей №329 

углублена и расширена до 2 часов в неделю. Итого на преподавание курса отводится 2 часа в 

неделю (68 часов в год). 

В программе представлено расширение объема (детализации) содержания с целью 

формирования современной системы знаний, умений и способов деятельности, развития, 

воспитания и социализации учащихся.  
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В 9 классе углубленно изучаются разделы курса: 

 Алгоритмизация. 

 Электронные таблицы. 

 Программирование. 

 

1.2 Учебно-методический комплект: 

  

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. «Информатика и ИКТ» для 9 класса. БИНОМ. Лаборатория 

знаний, 2022 

2. Информатика. Программа для основной школы: 7-9 классы / Л.Л. Босова, А.Ю. Босова. – 

М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2019. – 88 с.: ил. – (Программы и планирование). 

3. Материалы Единой Коллекции цифровых образовательных ресурсов 

(http://school-collection.edu.ru/)  

4. УМК в форме авторской мастерской Босовой Л.Л (http://metodist.lbz.ru).  

http://school-collection.edu.ru/
http://metodist.lbz.ru)/
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 Планируемые результаты освоения учебного предмета, курса 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения 

учебного предмета умения специфические для данной предметной области, виды 

деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и 

применению в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование 

научного типа мышления, научных представлений о ключевых теориях, типах и видах 

отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. 

Основными предметными результатами, формируемыми при изучении информатики в 

основной школе, являются: 

 формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах;  

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности 

в современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях 

и операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

 формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;  

 формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей – таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной 

этики и права. 

 

Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких 

или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках 

образовательного процесса, так и в реальных жизненных ситуациях. Основными 

метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной 

школе, являются: 

 владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», 

«исполнитель» и др. 

 владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими:  

 - целеполагание как постановку учебной задачи на основе соотнесения того, что уже известно, 

и того, что требуется установить 

 - планирование – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного 

результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры 

действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; 

прогнозирование – предвосхищение результата; 

 - контроль – интерпретация полученного результата, его соотнесение с имеющимися данными 

с целью установления соответствия или несоответствия (обнаружения ошибки); 

 -  коррекция – внесение необходимых дополнений и корректив в план действий в случае 

обнаружения ошибки;  оценка – осознание учащимся того, насколько качественно им решена 

учебно-познавательная задача;  

 опыт принятия решений и управления объектами (исполнителями) с помощью 

составленных для них алгоритмов (программ); 

 владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка 

и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение 

методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор 

наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; 
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самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и 

поискового характера; 

 владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: 

умение преобразовывать объект из чувственной формы в пространственно-графическую или 

знаково-символическую модель; умение строить разнообразные информационные структуры 

для описания объектов; умение «читать» таблицы, графики, диаграммы, схемы и т.д., 

самостоятельно перекодировать информацию из одной знаковой системы в другую; умение 

выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи,  проверять 

адекватность модели объекту и цели моделирования; 

 широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и 

коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных 

видов информации, навыки создания личного информационного пространства. 

 

Личностные результаты – это сформировавшаяся в образовательном процессе система 

ценностных отношений, учащихся к себе, другим участникам образовательного процесса, 

самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной 

деятельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении 

информатики в основной школе, являются: 

 наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития 

личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов в современном 

мире; 

 владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее 

распространения; развитие чувства личной ответственности за качество окружающей 

информационной среды;  

 способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять 

значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного 

общества; готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения 

с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

 способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания 

основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации 

средств ИКТ. 

 

1.3 Форма и периодичность текущего контроля успеваемости и промежуточной 

аттестации обучающихся. 

Устный опрос проводится регулярно по мере накопления знаний.  

Контрольная работа проводится в конце изучения темы (раздела).  

Тест проводится как способ контроля обязательных теоретических знаний в ходе изучения 

темы и предваряет контрольную работу. 

Практическая работа проводится для формирования умений применять компьютер для 

решения задач моделирования. 

1.3 Критерии оценивания  

Контроль предполагает выявление уровня освоения учебного материала при изучении, 

как отдельных разделов, так и всего курса информатики и информационных технологий в 

целом. 

Текущий контроль усвоения материала осуществляется путем устного/письменного 

опроса. Периодически знания и умения по пройденным темам проверяются письменными 

контрольными или тестовыми заданиями. 

 При тестировании все верные ответы берутся за 100%, тогда отметка выставляется в 

соответствии с таблицей: 
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Процент выполнения задания Отметка 

90% и более отлично 

70%-89% хорошо 

50%-69% удовлетворительно 

менее 50% неудовлетворительно 

 

При выполнении практической работы и контрольной работы: 

 Содержание и объем материала, подлежащего проверке в контрольной работе, 

определяется программой. При проверке усвоения материала выявляется полнота, прочность 

усвоения учащимися теории и умение применять ее на практике в знакомых и незнакомых 

ситуациях. 

 Отметка зависит также от наличия и характера погрешностей, допущенных учащимися. 

• грубая ошибка – полностью искажено смысловое значение понятия, определения; 

• погрешность отражает неточные формулировки, свидетельствующие о нечетком 

представлении рассматриваемого объекта; 

• недочет – неправильное представление об объекте, не влияющего кардинально на 

знания определенные программой обучения; 

• мелкие погрешности – неточности в устной и письменной речи, не искажающие 

смысла ответа или решения, случайные описки и т.п. 

 Эталоном, относительно которого оцениваются знания учащихся, является 

обязательный минимум содержания информатики и информационных технологий. Исходя из 

норм (пятибалльной системы), заложенных во всех предметных областях выставляете 

отметка: 

 «5» ставится при выполнении всех заданий полностью или при наличии 1-2 мелких 

погрешностей; 

 «4» ставится при наличии 1-2 недочетов или одной ошибки: 

 «3» ставится при выполнении 2/3 от объема предложенных заданий; 

 «2» ставится, если допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не 

владеет обязательными умениями поданной теме в полной мере (незнание основного 

программного материала) или при отказе от выполнения учебных обязанностей. 

 Устный опрос осуществляется в форме эвристической беседы, фронтального опроса, 

участия в обсуждении, анализа ответов других учащихся. Задачей устного опроса является не 

столько оценивание знаний учащихся, сколько определение проблемных мест в усвоении 

учебного материала и фиксирование внимания учеников на сложных понятиях, явлениях, 

процессах. 

Оценка устных ответов учащихся 

Ответ оценивается отметкой «5», если ученик: 

- полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой; 

-изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно 

используя терминологию информатики как учебной дисциплины; 

- правильно выполнил рисунки, схемы, сопутствующие ответу; 

- показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами; 

-продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность 

и устойчивость используемых при ответе умений и навыков; 

- отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя. 

Возможны одна – две неточности при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя. 

 

Ответ оценивается отметкой «4». если ответ удовлетворяет в основном требованиям на 

отметку «5», но при этом имеет один из недостатков: 

- допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, исправленные 

по замечанию учителя: 
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- допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или в 

выкладках, легко исправленные по замечанию учителя. 

 

Отметка «3» ставится в следующих случаях: 

- неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее 

понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения 

программного материала определенные настоящей программой; 

 

Отметка «2» ставится в следующих случаях:  

- не раскрыто основное содержание учебного материала; 

- обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной 

части учебного материала; 

- допущены ошибки в определении понятий, при использовании специальной терминологии, в 

рисунках, схемах, в выкладках, которые не исправлены после нескольких наводящих вопросов 

учителя. 

- не смог ответить ни на один из поставленных вопросов по изучаемому материалу; 

- отказался отвечать на вопросы учителя. 

 

 

1.6 Формы и виды домашних заданий 

Домашняя учебная работа – это самостоятельное выполнение школьниками заданий учителя 

после уроков, которое формирует самостоятельность в учебно-познавательной деятельности, 

закрепляет и поддерживает то, что изучалось в классе, развивает ответственность и 

позитивные учебные привычки, стимулирует развитие индивидуальности ученика, даёт 

возможность рассуждать, критически мыслить, решать проблемы самостоятельно.  

Домашние задания предусмотрены в следующих формах: 

 подготовить проект, доклад, реферат, сообщение; 

 выучить наизусть определение, толкование термина, формулу; 

 решить задачу и оформить ее решение по правилам, 

 выполнить иллюстрации, построить схему, диаграмму; 

 написать и отладить программу в онлайн среде по заданию; 

 выполнить поиск информации в Интернет; 

 создать, оформить и сохранить документ в электронном виде на доступном носителе   

информации; 

 переслать информацию по указанному почтовому электронному адресу. 

 

Предусмотрены домашние задания следующих видов: устные, письменные, электронные, 

групповые, индивидуальные, дифференцированные, творческие. 

Приготовление домашних заданий является обязательной составной частью освоения учебной 

программы. 
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2. Содержание учебного предмета. 

 

Тема 1. Моделирование и формализация» (10 часов).  

Моделирование как метод познания. Компьютерные модели. Математические (знаковые) 

модели. Графические модели. Модели на графах. Табличные модели. База данных как модель 

предметной области. Реляционные базы данных. Система управления базами данных.  
 

Тема 2. «Алгоритмизация и программирование» (20 часов). 

Решение задач на компьютере. Конструирование алгоритмов. Одномерные массивы целых 

чисел. Описание, заполнение, вывод массива. Типовые действия с массивом. 

Вспомогательные алгоритмы. Алгоритмы управления. 

 

Тема 3. «Обработка числовой информации в электронных таблицах» (20 часов) 

Интерфейс электронных таблиц. Организация вычислений. Встроенные функции. Логические 

функции. Решение задач моделирования. Сортировка и поиск данных. Построение диаграмм и 

графиков. Создание реляционной базы данных. Запросы на выборку данных. Ведение базы 

данных. 

 

6. Тема «Коммуникационные технологии» (14 часа) 

Локальные и глобальные компьютерные сети. Как устроен Интернет. Информационные 

ресурсы и сервисы Интернет. Доменная система имён. IP-адрес компьютера. Протоколы 

передачи данных. Создание web- сайта. 

 

Резерв времени — 4 часа. 
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Календарно-тематическое планирование 

Принятые обозначения 

РМ Раздаточный материал 

ЭОР Электронные образовательные ресурсы 

УМК Учебно-методический комплекс 

ПР Практическая работа 

 

№ Тема 
Кол-

во 

часов 

Дата похождения темы 

Характеристика  

Деятельности учащихся 

Информаци

онное  

Сопровожде

ние 

По плану По факту 

Тема 1. «Моделирование и формализация» (10 часов) 

1.  Моделирование как метод познания. Этапы 

моделирования  

1   Вести устный диалог, сравнивать 

свои ответы с ответами других 

учащихся. 

§1.1 

 

ЭОР 

2.  Классификация моделей. 1   Вести устный диалог, сравнивать 

свои ответы с ответами других 

учащихся. 

§ 1.1 ЭОР 

3.  Знаковые модели. 1   Вести устный диалог, сравнивать 

свои ответы с ответами других 

учащихся. 

§ 1.2 ЭОР 

 

4.   Графические модели. Модели на графах.  1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§1.3 ЭОР 

5.   Построение графических моделей. 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием 
РМ 

6.   Решение задач на построение моделей 1   Выполнять самостоятельно 

предложенный набор заданий. 
РМ 

7.  Контрольная практическая работа «Модели 

на графах» 

1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием за 

контрольное время 

РМ 
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8.   Табличные модели. Построение табличных 

моделей 

1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§ 1.4 

ЭОР 

9.   Решение задач на построение табличных 

моделей. 

1   Демонстрировать знания при 

решении задач.  
УМК 

10.  Контрольная практическая работа 

«Табличные модели» 

1   Решать самостоятельно 

предложенный набор заданий за 

контрольное время. 

РМ 

  Тема 2 «Алгоритмизация и программирование» (20 часов). 

11.   Этапы решения задач на компьютере.  1   Решать задачи, высказывать и 

аргументировать свои решения. 
§2.1 

 ЭОР 

12.   Одномерные массивы целых чисел. 

Описание, заполнение, вывод массива.  

1   Вести устный диалог, сравнивать 

свои ответы с ответами других 

учащихся 

§2.2 

УМК 

13.   Описание, заполнение, вывод массива 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
РМ 

14.   Решение задач с использованием массива 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием 
РМ 

15.  Контрольная практическая работа «Решение 

задач с использованием массива» 

1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием за 

контрольное время 

РМ 

16.   Типовые действия с массивом. Вычисление 

суммы элементов массива. 

1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему 
§2.2 

УМК 

17.   Вычисление суммы элементов массива. 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
УМК 

18.   Типовые действия с массивом. 

Последовательный поиск в массиве. 

1   Воспринимать вопросы учителя, 

вести устный диалог. 
§2.2 

УМК 

19.   Последовательный поиск в массиве. 1   Применять в решении задач 

полученные знания. 
§3.4 

УМК 

20.  Типовые действия с массивом. Сортировка 

массива 

1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§2.2 

УМК 

21.   Сортировка массива. 1   Работать самостоятельно с §2.2 
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предложенным заданием. УМК 

22.  Контрольная практическая   работа «Типовые 

действия с массивом» 

1     

23.  Конструирование алгоритмов для 

формальных исполнителей. 

Вспомогательные алгоритмы процедуры 

1     

24.  Конструирование алгоритмов для 

формальных исполнителей. 

Вспомогательные алгоритмы функции 

1     

25.  Практическая работа «Подпрограммы» 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием за 

контрольное время 

РМ 

26.  Контрольная практическая   работа «Основы 

алгоритмизации» 
1     

27.  Алгоритмы управления формальным 

исполнителем. 

1   Решать задачи, высказывать и 

аргументировать свои решения. 
§2.3 

УМК 

28.  Практическая работа  «Алгоритмы 

управления формальным исполнителем». 

1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§2.3 

УМК 

29.  Конструирование алгоритмов для Робота. 1   Решать задачи, высказывать и 

аргументировать свои решения. 
РМ 

30.  Конструирование алгоритмов для Робота. 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием за 

контрольное время. 

РМ 

Тема 3.  « Обработка числовой информации в электронных таблицах» (20 часов) 

31.  Интерфейс электронных таблиц.  1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§3.1, ЭОР 

32.  Организация вычислений. Формулы. 1   Применять в решении задач 

полученные знания. 
§3.2 

ЭОР 

33.  Ссылки. Виды ссылок. 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§3.2 

ЭОР 

34.   Встроенные функции. Виды функций. 1   Работать самостоятельно с §3.2  
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предложенным заданием. УМК 

35.  Логические функции 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§3.2  

УМК 

36.   Решение задач моделирования. 1   Применять в решении задач 

полученные знания. 
РМ 

37.  Решение задач моделирования. 1   Применять в решении задач 

полученные знания 
РМ 

38.   Средства анализа данных 1   Применять в решении задач 

полученные знания. 
§3.3 

УМК 

39.   Сортировка и поиск данных 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 

40.  Средства визуализации данных диаграммы 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§3.3  

УМК 

41.   Построение диаграмм. 1   Применять в решении задач 

полученные знания. 
РМ 

42.  Средства визуализации данных графики 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§3.3 

УМК 

43.   Построение графиков. 1   Применять в решении задач 

полученные знания 
РМ 

44.  Исследование семейства графиков 

функции. 

1   Применять в решении задач 

полученные знания. 
РМ 

45.  Обработка числовой информации в 

электронных таблицах. 

1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 

46.  Контрольная практическая работа 

«Обработка числовой информации в 

электронных таблицах». 

1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием за 

контрольное время. 

РМ 

47.   База данных как модель предметной 

области в среде электронных таблиц 

1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему 
УМК 

48.  Система управления базой данных. 

Сортировка и фильтрация данных в базе 

1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 
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данных. 

 

49.  Визуализация данных базы данных. 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 

50.  Контрольная практическая работа 

«Создание отчета по базе данных»  

1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием за 

контрольное время. 

РМ 

  Тема 4 «Коммуникационные технологии» (14 часа) 

51.  Передача информации по каналу связи 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тему. 
§4.1 

ЭОР 

52.   Локальные и глобальные компьютерные 

сети 

1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тем 
§4.1 

ЭОР 

53.   Как устроен Интернет.  1   Решать задачи, высказывать и 

аргументировать свои решения. 
§4.2 

ЭОР 

54.  Доменная система имён.  1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тем 
§4.2 

ЭОР 

55.   IP-адрес компьютера. 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тем 
§4.2 

ЭОР 

56.  Протоколы передачи данных. 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тем 
§4.2 

ЭОР 

57.  Решение задач. 

 

1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 

58.   Информационные ресурсы Интернет. 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тем 
§4.3 

ЭОР 

59.  Сетевое коллективное взаимодействие. 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 

60.  Сетевой этикет. 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 

61.  Технологии создания сайта. 1   Воспринимать новые знания, 

вести устный диалог на тем 
§4.4 

ЭОР 

62.  Содержание и структура сайта. 1   Воспринимать новые знания, §4.4 
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вести устный диалог на тем ЭОР 

63.   Оформление и размещение сайта. 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
РМ 

64.  Тест «Коммуникационные технологии» 1   Работать самостоятельно с 

предложенным заданием. 
УМК 

65-68 Резерв времени – 4 часа 

 

Цифровые образовательные ресурсы и ресурсы сети Интернет 
 Цифровые образовательные сервисы ГК «Просвещение» 

 Брошюровщик  

 Ламинатор  

 Нож  

 Плоттер  

 Резак для бумаги  

 Ручная биговальная машина  

 Степлер 

 Фальцовщик с фрикционной подачей  

 Комплект картриджей 

 Универсальный многофункциональный робототехнический комплекс 

 Видеостудийный образовательный комплекс "VideoDoska Standart" в комплекте 

 Программно-аппаратный образовательный комплекс для школьной радиостанции 

 Программно-аппаратный образовательный комплекс видеоконференцсвязи 

 Программно-аппаратный интерактивный образовательный комплекс 
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